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éDIToO

Présentation de la Société

Spécialisée depuis plus de 20 ans dans

le domaine des casse-tétes, jeux de logique,
jeux de société et Escape Game, notre
entreprise ne cesse de se développer, afin
de vous proposer des produits tendances

et innovants. Que ce soit sous notre propre
marque ou sur les produits que nous
distribuons, il est essentiel pour nous de
vous proposer les meilleures références
possibles dans ces catégories.

Ce catalogue va vous présenter tous

ces univers ainsi que notre nouvelle offre
de service ERIAS qui va vous permettre
d’augmenter votre trafic en magasin...

Des précisions, des conseils ?

Nos commerciaux et moi-méme sommes
a votre disposition pour vous conseiller sur
nos produits.

N’hésitez pas a nous solliciter !

Emmanuel THIAULT
Directeur Général
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De LOGIouUe

COLOR’UP

1914.: EAN : 3 760096 461914
+5/1 joueur

74 défis inclus.

Saurez-vous refaire la tour
sans que rien ne dépasse ?

RAINBOW SUDOKU
1907 : EAN : 3 760096 461907

+8 /1 joueur

Un Sudoku en couleur !

Comme dans le Sudoku classique, il faudra placer toutes les
billes de bois colorées sur le plateau de fagon

a n’avoir qu’une couleur par ligne, colonne et case.

Plus de 100 départs fournis.

EXTENSIONS RAINBOW SUDOKU
Ref 1983 : EAN : 3 760096 461983

Découvrez le livret «Extension» avec ses 52 nouveaux défis.

CHROMA CUBE

Ref 1945 EAN : 3 760096 461945

+8 /1 joueur

C’est un jeu coloré basé sur la déduction. Vous devez réussir
a placer les 12 cubes colorés dans une grille de 3 par 4 grace
aux indices donnés sur la carte. 25 défis inclus !
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e memmces CHROMA CUBE VOYAGE
Ref : 1976 EAN : 3 760096 461976
+8 /1 joueur
Une version facile a transporter | Comme son
homologue classique, il faudra placer correc-
tement les 12 cubes grace aux indices. 25
nouveaux défis inclus !




De SocléTé

FAMILLe

TORPEDO DICE
Ref: 1233 EAN : 3 760032 261233
+8 / 1-4 joueurs

Sois le premier joueur a détruire le sous-marin de ton ennemi
en ciblant tous les systémes vitaux de son submersible.
Mais si tu manques de torpilles de rechange, tu perdras cette bataille !

KIWARA
Ref : 0793 EAN : 3 760032 260793
+8 /2 joueurs

KIWARA - La Savane en Swahili.

Un paysage apparemment paisible, charmant, mais au sein duquel
deux bandes rivales d’animaux sauvages se livrent une lutte sans
merci pour la conquéte des territoires les plus attractifs.

Kiwara est la réédition du célébre jeu Drbles de Zebres sorti en 2004.



WOR UNFRVENDLY Games

Incarnez I’'une des personnalités virales dans une bataille épique et folle ou
tous les coups sont autorisés pour assurer sa survie et gagner le jeu.

Contaminez un a un vos adversaires, propagez I'épidémie, vaccinez-vous pour
survivre ou sabotez le jeu des joueurs.

Seul le dernier joueur ou I'équipe en vie peut revendiquer le titre de survivant.
Pas de pitié !
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Ref: 4009 EAN : 3770019824009
+8 / 2-8 joueurs



4
PALACe .

Comme tous les ans MONSTER PALACE accueille le colloque international
des monstres affreux et créatures fantastiques pour I'élection du « Monstre
de I'année ». Mais un scélérat a volé le trophée !

La police a fait appel aux devins les plus renommés des mondes fantastiques, et
vous voici parmi I'équipe d'investigation. En effet la boule de cristal, le pendule
divinatoire, les cartes de tarot et les présages n'ont aucun secret pour vous et vous
permettront de trouver le coupable a coup sar.

Un jeu original avec des
éléments inédits qui étonneront
grands et petits.

Enquétez, devinez et faites
preuve de stratégie...

Ref: 1402 EAN : 3 760096 461402
+ 7 ans 2 a 4 joueurs
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Faites deviner les « personnalités » caricaturées
sur vos cartes, de 4 maniéres différentes :

imitation, mime, dessin ou questions en rafale.
La roue décidera de votre sort...

Celui qui trouve le plus de « personnalités » gagne la partie !

De Johnny a GIMS, en passant par Vanessa Paradis, Rihanna ou
Yannick NOAH, sans oublier quelques personnalités « mystéres »
les fous rires sont garantis !

CONTENU :
* Une roulette

* 120 Cartes « Personnalité »

» 20 Cartes « Du Jour »

* 2 Supports avec 4 cartes plastifiées
* 2 Feutres effagables

* Un sablier de 45 secondes

Ref : 0504 EAN : 3 760096 460504

+7 | a partir de 2 Joueurs

Existe aussi en version Belge et Québécoise !
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GOLFIe

Jouons au golf ensemble ! A tour de roie, annoncez i'avuun a jouer a wous les joueurs en
révélant une carte d’action. Dévoilez-vous, déplacez-vous et essayez de faire des combos!

Attention aux crocodiles qui vous feront perdre votre balle. Terminez le parcours 18 trous en
récupérant vos cartes de faible valeur pour obtenir le score le plus bas et remporter la partie.

Un jeu qui ravira toute la famille.

Ref : 8927 EAN : 627 987 968
927
+7 / 1-8 joueurs
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De SoCIéTé
en FamiLLE

SOLLUNA
Ref :9326 EAN : 627 987 839 326
+7 / 1-6 joueurs

Solluna, c’est comme une version jeu de cartes de la corde a tirer,
sauf que tous les coups sont permis et que tu n’as aucune idée de
qui est dans ton équipe...

LA RECOMPENSE
Ref : 1368 EAN : 799 513 551 368
+8/ 3-6 joueurs

Participez a la plus grande vente aux enchéres de tous les temps et
accumulez le plus de gains en dollars et en biens pour remporter la
partie!
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De socleTe
A PORTIR De 10 Ans

SHY MONSTER
Ref : 1028 EAN : 3 760032 261028
+10/ 2 joueurs

D’un cbté, le Maitre du Donjon construit
successivement 3 étages au sein desquels

il dissimule ses monstres. De l'autre, le Héros
use de ses actions spéciales et de perspicacité
pour tenter d’atteindre la sortie, vivant.

DINOBLIVION
Ref : 2351 EAN : 0 74277 686235
+12 / 1-2 joueurs

Dinoblivion est un jeu de stratégie qui combine des éléments de Tableau et de Deck Building
situés dans un univers ou 'humanité coexiste avec les dinosaures.

Vous contrélez les membres d’un clan primitif et devrez développer votre clan, chasser, gérer
VOs ressources, construire de puissants Totems et combattre de terrifiants Dinosaures !
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DRedMmS

Suite Dreams est un jeu de cartes collaboratif
dans lequel vous devrez faire preuve de
courage et d’audace pour vaincre le Maitre des
Cauchemars avant la fin de la nuit...

Les réves reflétent notre ame...

Le Maitre des Cauchemars a encore frappé !

Il a décidé de perturber les réves en les mélangeant. Avec
I'aide du Marchand de Sable, vous allez devoir remettre les
réves en ordre avant la fin de la nuit.

La tache ne sera pas si simple, il faudra travailler en équipe,
sans parler pour ne pas réveiller ceux qui dorment.

Le Maitre des Cauchemars est puissant, un mouton noir
pourrait bien venir perturber votre mission.

Ref: 1419 EAN : 3 760096 461419
+10 ans 2 a 4 joueurs
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CLOS

Huis Ci¢ ss

Saisonm 1= 1e Mancir Winsbars

HUIS CLOS

Ref: 3030 EAN : 7421094523030 —

+14 / 1-6 joueurs

Un jeu d’investigation littéraire coopératif construit
comme une serie policiére :

10 épisodes, 23 personnages,

10 victimes et ce sera a vous d’investiguer !

Jeu de démo de 15 minutes disponible sur demande.
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De SOCIeTé
d PORTIR D€ 10 dns

CRYPT
Ref : 1011 E AN : 3 760032 261011
+12/ 1-4 joueurs

Le Roi est mort ! Ses derniéres volontés ont été de reposer
en paix avec ses précieux biens alors qu’il avait promis
I’héritage familial a ses enfants. Vous étes de ceux-la !
N’hésitez plus, entrez par eraction dans la crypte royale
pour revendiquer votre héritage !

ARCHIPIRATA
Ref : 2765EAN :794 179 182 765
+14 / 2-4 joueurs

Déplacez d’ile en ile vos pions Pirate ainsi que ceux de
I'adversaire afin d’activer les cartes équipement ou
de déterrer les trésors cachés.
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SOLUTION

GOLDEN SOLUTION

2-4 joueurs +10
Ref : 5752 EAN : 3 760096 465752

Jeu de cartes REJOUABLE !

Nous sommes en I'an 1431. De mystérieux savants - également appelés alchimistes - sont engagés depuis

des siecles dans la recherche d’'un moyen de transformer des métaux ordinaires en or. Jusqu’a présent, sans
succes. Mais lorsque vous, alchimistes en herbe, tombez sur un livre mystérieux, l'irréalisable semble soudain a
portée de main !

17



NIGHTMAR €

HORROR ADVEeNTURES

BIENVENUE AU MANOIR CRAFTON !

Dans cet opus, vous jouez chacun le réle d’'un des 5 enfants Crafton.

Votre mission est de découvrir qui a tué vos parents en cherchant des indices
dans le vieux manoir familial. Mais attention : le temps est limité, le danger peut
se cacher dans chaque recoin et la réalité n’est pas forcément celle qu’on croit...

Résolvez les meurtres, empéchez le vétre !

Nightmare est un jeu collaboratif et immersif.
Il nécessite une connexion internet, un ordinateur
ou une tablette pour jouer.

Ref : 0801 EAN : 3 760096 460801
+16 4/5 Joueurs
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escare came ©

Découvrez notre gamme Escape Room Le Jeu.

Ressentez I’excitation et profitez de I’'ambiance mystérieuse d’un Escape Game
dans votre propre maison ! Comme c’est le cas dans la plupart des

Escape Room du monde, vous étes « enfermés » dans le jeu et votre objectif
est de trouver les codes qui vous permettront de vous « échapper »

en résolvant des énigmes et des casse-tétes en moins de 60 minutes.

Jeu de démo de 15 minutes disponible sur demande.

ESCAPE ROOM LE JEU :
Réf : 7116 EAN : 8 714649 007116

COFFRET DE 4 AVENTURES:
* Prison Break

* Virus

* Alerte Nucléaire

* Le Temple des Aztéques

16+ 3/5 joueurs
Timer inclus !

COFFRET 2 AVEC 4 AVENTURES :
* Titanic

* Alice au Pays des Merveilles

* L' Aube des Zombies

* Une Autre Dimension

16+ 3/5 joueurs
Ref : 5110 EAN : 3 760096 465110
Timer inclus !
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escare cdme
éDITion FamiLiaLe

LE VOYAGE DANS LE TEMPS
- Ref: 5233 EAN : 3 760096 465233

3/5 joueurs

Coffret contenant 3 aventures accessibles
a partir de 10 ans !
Timer inclus !

ESCAPE ROOM FAMILIAL 3

Réf : 5714 EAN: 3 760096 465714
Coffret contenant 3 aventures accessibles
a partir de 10 ans !

Timer inclus !

ESCAPE ROOM EXTENSION +10 :

CANDY FACTORY

Réf : 5677 EAN: 3 760096 465677
SUPER HEROS

Réf : 5691 EAN: 3 760096 465691




escare came ©

EXTENSIONS :

De nouvelles aventures vous attendent !
(Coffret de Base nécessaire pour jouer aux extensions)
16+ 3/5 Joueurs

LE TRESOR DE STATION SPATIALE FUNLAND LE MAGICIEN
BARBE ROUGE Réf : 1642 Réf : 5004 Réf : 5042
Réf : 5011 EAN : 8 714649 009981  EAN : 3 760096 465004 EAN : 3 760096 465042

EAN : 3 760096 465011

LE CASSE WILD WEST EXPRESS CASINO MEURTRE MYSTERIEUX
Ref : 5240 Ref : 5257 Ref : 7741 Ref: 7277
EAN : 3 760096 465240 EAN : 3 760096 465257 EAN : 8 714649 009998 EAN :8 714649 009967

LE TELESCOPE DE DA VINCI PILL_EURS DE TOMBES
Ref : 5301 Ref : 5295

. LE DENTISTE EAN : 3 760096 465295
EAN : 3 760096 465301 Ref - 5035

EAN : 3 760096 465035
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escarPe cdme

JEU EN DUO:

Escape Room Le Jeu vous propose sa version Duo !
Contrairement aux autres jeux, vous pouvez résoudre
les énigmes a 2.

+16 / 1-2 joueurs

COFFRET 2 JOUEURS
Réf : 5073 EAN : 3 760096 46505073

Contient 2 aventures palpitantes et un jeu
d’introduction de 15 minutes.

* Kidnappé

* Prison Island

* Asylum

COFFRET 2 JOUEURS « HORREUR »
b Ref : 5264 EAN : 3 760096 465264

| lll -p’-:HﬂI&S':-\'
1 ; 4 'f':g | Avec 2 nouvelles aventures
1 .[* : et un jeu d’introduction :

* Bloody Mary
 La Petite Fille
* La Maison du Lac

DEFIS :

Jeu de voyage contenant 48 «Défis»
dans I'esprit Escape Room. Réponses et décodeur inclus.

ESCAPE ROOM DEFIS 1 :

Réf : 5639 EAN : 3760096465639

ESCAPE ROOM DEFIS 2:

Réf : 5653 EAN : 3760096465653
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escare cdme

PUZZLE ESCAPE

1-2 joueurs +14
Ref : 5271 EAN : 3 760096 465271

« LE SECRET DU SCIENTIFIQUE »
«Révélez le mystére piéce par piece», dans
cette aventure palpitante, vous devrez résoudre
une enquéte en progressant dans un Manoir
rempli de secrets. Faites le puzzle, résolvez les
énigmes et découvrez le secret du scientifique...

PUZZLE ESCAPE

1-2 joueurs +14
Ref: 5592 EAN : 3 760096 465592

« LE BARON, LA SORCIERE & LE VOLEUR »
«Révélez le mystére piéce par piece», dans cette aventure
palpitante, vous devrez sauver votre femme en progressant
dans un Chateau rempli de mystéres. Faites le puzzle, résol-
vez les énigmes et déjouez les pieges tendus par le Baron...

PUZZLE ESCAPE « NOUVEAU »

1-2 joueurs +14
Ref: 5806 EAN : 3 760096 465806

« MISSION MAYDAY »

«Révélez le mystére piéce par piece», dans cette aventure
palpitante, vous devrez sauver votre femme en progres-
sant dans un vaisseau spatial. Faites le puzzle, résolvez les
énigmes et déjouez les pieges...

23
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escare came ©@

ESCAPE JUNIOR :

+8 3/5 joueurs
Ref : 5288 EAN : 3 760096 465288

ESCAPE YOUR HOUSE

Coffret de 6 aventures de 15 minutes.
Cachez les clés, résolvez les énigmes et
échappez-vous de votre propre maison !

PRESENTOIR ESCAPE ROOM LE JEU* :
Dimension: 48 x 61 x 154 cm

Réf : 5028 EAN : 3 760096 465028
Présentoir contenant :

12 Coffrets de Base

6 Coffrets « Edition Familiale »

12 Packs « 2 Joueurs »

30 Extensions

* Exemple de configuration



viSiTeZ Le monbe
avec NOS CAdSsSe-TeTes

Visitez la Tour de Pise, la ville de New-York, dégustez les vins
frangais, résolvez les mystéres du triangle des Bermudes, grimpez
au sommet des Pyramides Incas et décrochez-y I'étoile du berger !
Tout est possible avec notre gamme. Sur chaque article, vous
pourrez découvrir des monuments ou des légendes célébres.
Apprenez en vous amusant !

METAL :

By -\_h.‘ %G r =
' parte i brandebeonrs

LE VELO DANS LE MONDE
TDMO08
EAN : 3 760096 463055

LES CLES DE LA PORTE DE
BRANDEBOURG

TDMO5

EAN : 3 760096 463086

BOIS:

les pyramides inca

=
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IFW }"rh 1a grosss pomme

[_]'.n.: lm -li' k

LES PYRAMIDES INCA LE PAIN DANS LE MONDE
NEW YORK « LA GROSSE POMME » TDM12 TDMO009
TDMO06 EAN : 3 760096 463123 EAN : 3 760096 463093

EAN : 3 760096 463062
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COFFREeT
cassSe-Teres meTdLl

CASSE-TETES

nNET

A5

~ -
coffret b k

C6M

Coffret de 6 puzzles en métal assortis.
EAN : 3 760096 463208

COFFREeT
cassSe-Teres ReTRO

CRET Kit de 6 puzzles assortis.
3 casse-tétes en bois & 3 en métal.
EAN : 3 760096 463253
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casse-TéTes CarBon - X

Découvrez I’'Univers au travers de la gamme

r CARBON - %

SIRIUS
Ref: 4106 EAN : 3 760 096 464 106

VEGA

‘ - ‘ Ref: 4113 EAN : 3760096464113

R \/ 2

CERES
Ref:4120 EAN : 3760096464120

PROTEUS
Ref:4137 EAN : 3760096464113

Nouveautés prévues pour fin 2024.:

CALLISTO EUROPA DEIMOS PHOBOS
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casse-Tértes
MULTIFCUBES  ( 2owcuwes

MCSTo2
EAN : 3 7660096 462218

casse-TeTes
GRAND-CUBe

\/ oyel p\us

MCGM2
EAN : 3 760096 462300
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PORTE-CLES
casse-Tértes

PABMC

Présentoir de 28 porte-clés assortis.
14 simples + 14 doubles.

EAN : 3 760096 462126

MCJ30

Tubo de 30

porte-clés simples.

EAN : 3 760096 462348

MCDJ30

Tubo de 30

porte-clés doubles.
Avec 2 cubes EAN : 3 760096 462355

dimensions : N
2,4x2,4x2,4cm o

g MCRD
MCRD3 9 2 cubes
2 cubes Y

Avec 1 cube

dimensions :
24x24x%x24cm

SMO01

EAN : 3 760096 461501
Vendus par tubo de
50 piéces assorties.
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ALLONS PLUS LOIN
ensemsLe

Nous vous proposons une grande sélection de produits
personnalisables sans minimum de commande.
Des Casse-tétes aux Escape Games...
N’hésitez pas a nous contacter !

%,

Augmentez la fréquentation de votre magasin !
Découvrez notre offre exclusive ERIAS qui vous permet d’avoir

un mini Escape Room clé en main dans votre magasin.
Faites jouer les familles et créez I’événement !

CREEZ LEVENEMENT!
ANIMATION TENDANCE
PERSONNALISABLE
CONCEPT EXCLUSIF!
ESCAPE ROOM




.ILS NOUS FONT
~ ConFldnce

UNﬁﬁENDLY Games
PRGJECT GENIUS

RlvViera
~ games

www.rivieragames.com

info@rivieragames.com




.r" Riviera

WWW.RIVIERAGAMES.COM
1, AVENUE LOUSION BOBET
06130 GRASSE - FRANCE
TEL: +33 (0)970 408 129 - INFO@

RIVIERAGAMES.COM





